
Trail: ISI - Trec
und Hestadagar

 

Bei Nummer 1: Zielwerfen, bei stillstehendem Pferd.
                  
Bei Nummer 2: Durchreiten des Reifenfeldes.

Bei Nummer 3: Die Wasserstelle durchreiten und durch die Engstelle reiten.

Bei Nummer 4: Slalom im Trab oder Tölt um die Hütchen reiten. Der Abstand  
    zwischen den Hütchen wird kleiner (Es sind 6 Hütchen).

Bei Nummer 5: Es werden 3 Gegenstände erraten.

Bei Nummer 6: Absteigen und anschließend auf die Aufstiegshilfe stellen. Das Pferd eine 
  geschlossene Volte um die Aufstiegshilfe herum führen und wieder 
  aufsteigen. Dabei die Aufstiegshilfe nicht verlassen.
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